
Required Courses Credit Hours: (9 Required)

Choose twelve units from the following: Credit Hours: (12 Required)

ANIMATION LEVEL I
CERTIFICATE OF ACHIEVEMENT

Description
The Multimedia Arts Certificates of Achievement in Animation are available at Level I and Level II. The
Animation Certificates of Achievement are a comprehensive study of 2D and 3D animation techniques, allowing
students to choose from a range of 2D and 3D courses in order to prepare for an entry level position in the
industry. If you wish to earn a certificate, you must participate in the Student Success Program (Matriculation),
which includes assessing academic skills and developing a Student Education Plan (SEP) with a counselor.
This plan will map your sequence of courses to help you complete your certificate regardless of the semester
you begin classes.

Career Opportunities
entry level positions in various fields of Animation, Game, Medical Visualization and Simulation as Animators,
3D modelers and previsualization artists and preparation for transfer to a 4 year institution.

Program Learning Outcomes
Upon successful completion of this program, students will be able to:

1. Demonstrate entry level skills in Animation through the completion of individual and team projects
2. Describe, plan and evaluate design principles, aesthetic forms and historical context of Animated works.
3. Create shorts utilizing 2D/3D techniques.

Degree Requirements:

MMART116 Storytelling in Animation 3

MMART177 Introduction to Animation Principles 2

MMART177L Introduction to Animation Principles Lab 1

MMART188 Introduction to 3D Animation I 3
 

MMART131A Photoshop I 2

MMART131LA Photoshop I Lab 1

MMART178 Drawing for Animation 2

MMART178L Drawing for Animation Lab 1

MMART179 Animation Layout and Visual Development 3

MMART180 Animation Special Effects 2

MMART180L Animation Special Effects Lab 1

MMART182 Scripting and Programming for Computer Graphics 3

MMART186 Introduction to 2D Digital Animation 2

MMART186L Introduction to 2D Digital Animation Lab 1

MMART187 Animation Practices I 2

MMART187L Animation Practices I Lab 1

MMART191 3D Modeling for Animation & Game Design 3
1



 
Total: 21
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Required Courses Credit Hours: (12 Required)

Choose 6 units from the following: Credit Hours: (6 Required)

ANIMATION LEVEL II
CERTIFICATE OF ACHIEVEMENT

Description
The Multimedia Arts Certificates of Achievement in Animation are available at Level I and Level II. The
Animation Certificates of Achievement are a comprehensive study of 2D and 3D animation techniques, allowing
students to choose from a range of 2D and 3D courses in order to prepare for an entry level position in the
industry. If you wish to earn a certificate, you must participate in the Student Success Program Matriculation),
which includes assessing academic skills and developing a Student Education Plan (SEP) with a counselor.
This plan will map your sequence of courses to help you complete your certificate regardless of the semester
you begin classes.

Career Opportunities
entry level positions in various fields of animation, game, medical visualization and simulation such as
animation, concept arts, production assistance, 3D modeling, previsualization arts, 3D rigging, and computer
graphics, as well as preparation for transfer to a 4 year institution.

Program Learning Outcomes
Upon successful completion of this program, students will be able to:

1. Demonstrate entry level skills in Animation through the completion of individual and team projects
2. Analyze, document, plan and evaluate a budget for a short production.
3. Collaborate within a diverse team environment.

Degree Requirements:

BUS054  or Small Business Management 3

  MMART109 Writing for the Business of Multimedia 3

MMART148B Sound for Film & Animation 2

MMART148LB Sound for Film & Animation Lab 1

MMART194 2D/3D Animation Production 3

MMART197 Multimedia Portfolio/Sample Reel Development 2

MMART197L Multimedia Portfolio/Sample Reel Development Lab 1
 

BUS102 Social Networking Tools for Job Searches 1

CIS006 Introduction to Computer Programming 5

MMART152A Motion Graphics/After Effects I 2

MMART152LA Motion Graphics/After Effects I Lab 1

MMART152B Motion Graphics / After Effects II 2

MMART152LB Motion Graphics/After Effects II Lab 1

MMART175B Game Design 3

MMART181 Experimental Animation 2

MMART181L Experimental Animation Lab 1

3



MMART185A 3D Illustration / Cinema 4D I 2

MMART185LA 3D Illustration / Cinema 4D I Lab 1

MMART185B 3D Illustration / Cinema 4D II 2

MMART185LB 3D Illustration / Cinema 4D II Lab 1

MMART189 Introduction to 3D Character Animation 3

MMART192 3D Rigging for Animation and Game Design 3
 

Total: 18
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Required Courses Credit Hours: (20 Required)

GAME DESIGN LEVEL I
CERTIFICATE OF ACHIEVEMENT

Description
The Multimedia Arts Certificates of Achievement in Game Design are available at Level I and Level II. Students
who have little background in game design are encouraged to complete Level I prior to the Level II Certificate of
Achievement. The Game Design Level I Certificate of Achievement provides introductory technical training in
game design and programming techniques, allowing students to prepare for positions in the industry such as
previsualization and game testing. If you wish to earn a certificate, you must participate in the Student
Success Program (Matriculation), which includes assessing academic skills and developing a Student
Education Plan (SEP) with a counselor. This plan will map your sequence of courses to help you complete your
certificate regardless of the semester you begin classes.

Career Opportunities
previsualization, game testing, technical artist.

Program Learning Outcomes
Upon successful completion of this program, students will be able to:

1. Demonstrate entry level skills in level design through the completion of individual and team projects
2. Apply basic programming concepts as they relate to computer graphics.
3. Create an interactive game in either a 2D or 3D environment.

Degree Requirements:

CIS006 Introduction to Computer Programming 5

MMART168 Online Games & Interactivity 2

MMART168L Online Games & Interactivity Lab 1

MMART175B Game Design 3

MMART179 Animation Layout and Visual Development 3

MMART182 Scripting and Programming for Computer Graphics 3

MMART191 3D Modeling for Animation & Game Design 3
 

Total: 20
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Required Core Courses for all Multimedia Arts A.A. Degrees (1819
units)

Credit Hours: (0 Required)

Students must choose 1820 units with a minimum of one course
from each area.

Credit Hours: (0 Required)

AREA 1: Animation with Emphasis in 2D courses Credit Hours: (0 Required)

MULTIMEDIA ARTSANIMATION AND
GAME DESIGN

A.A. DEGREE

Description
Berkeley City College’s Multimedia Arts Program in Animation & Game Design prepares students for entrylevel
jobs in the Game and Animation fields and provides upgraded skills for those already employed in multimedia
and game jobs. The program is interdisciplinary and focuses on developing artistic, critical thinking and
computer skills.

Career Opportunities
medical visualization, game, animation: previsualization, game level design, 3D modeling, technical direction,
animation in 2D/3D, animation editing, computer graphics special effects, layout design, look development,
character/prop/background design, scene planning/compositing, production, environmental/Set design, and
visual simulation.

Program Learning Outcomes
Upon successful completion of this program, students will be able to:

1. Demonstrate entrylevel skills in animation through completed portfolio level projects in both visual and
written context related to Animation and Game Design.

2. Describe, plan and evaluate design principles, aesthetic forms, historical context and social relevance of
multimedia works.

3. Collaborate effectively within a diverse team environment

Degree Requirements:

MMART110 Scriptwriting and Storyboarding I 3

MMART130 Introduction to Digital Art 2

MMART130L Introduction to Digital Art Lab 1

MMART141A Video Production I 3

MMART164 Introduction to Web Design 2

MMART164L Introduction to Web Design Lab 1

MMART165 Fundamentals of Graphic Visualization 2

MMART165L  or Fundamentals of Graphic Visualization Lab 1

  ART046 2D Visual Design 3

MMART199  or Multimedia Special Projects 3

  COPED468B Occupational Work Experience in Multimedia Arts 3  4

 

 

MMART116 Storytelling in Animation 3
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AREA 2: Animation with emphasis in 3D courses Credit Hours: (0 Required)

AREA 3: Animation with emphasis in Game Design courses Credit Hours: (0 Required)

Unit Calculation Credit Hours: (60 Required)

MMART177 Introduction to Animation Principles 2

MMART177L Introduction to Animation Principles Lab 1

MMART178 Drawing for Animation 2

MMART178L Drawing for Animation Lab 1

MMART186 Introduction to 2D Digital Animation 2

MMART186L Introduction to 2D Digital Animation Lab 1

MMART187 Animation Practices I 2

MMART187L Animation Practices I Lab 1

MMART194 2D/3D Animation Production 3

MMART189 Introduction to 3D Character Animation 3
 

MMART179 Animation Layout and Visual Development 3

MMART180 Animation Special Effects 2

MMART180L Animation Special Effects Lab 1

MMART188 Introduction to 3D Animation I 3

MMART191 3D Modeling for Animation & Game Design 3

MMART194 2D/3D Animation Production 3
 

CIS006 Introduction to Computer Programming 5

MMART168 Online Games & Interactivity 2

MMART168L Online Games & Interactivity Lab 1

MMART175B Game Design 3

MMART182 Scripting and Programming for Computer Graphics 3

MMART193 Game Design Level Development 3
 

Major Requirements 36  39

General Education and Electives 21  24
 

Total: 60
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Certificate of Proficiency Requirements Credit Hours: (17 Required)

ENVIRONMENTAL MANAGEMENT
FUNDAMENTALS

CERTIFICATE OF PROFICIENCY

Description
The Environmental Management Fundamentals certificate program offers students an introduction to the basic
concepts of environmental stewardship, provides preparation for specialized coursework, and establishes
minimum qualifications for entrylevel employment in related public and private agencies. A Certificate of
Proficiency will be awarded upon completion of the requirements specified below. The Certificate of Proficiency
is not indicated on the student's transcript.

Career Opportunities
Students with sufficient specialized training often find employment assessing and monitoring environmental
quality; preparing environmental impact reports; assisting planners and managers; performing environmental
restoration work in urban/suburban, rural, and wildland settings; and providing education and interpretation of
native ecosystems and cultural history.

Program Learning Outcomes
Upon successful completion of this program, students will be able to:

1. Engage in real world problem solving using psychosocial interventions that contribute to healthy
communities.

2. Engage in real world problem solving using concepts of ecology related to current resources such as
parklands, energy, food, water, and air.

3. Use cultural assets for developing community plans, services, and program evaluation, naturalist talks
and outdoor education.

4. Apply an ecological assessment of existing public landscape sites, management practices and develop
solutions.

5. Execute the duties of entry level environmental jobs.

Degree Requirements:

ENVMT001  and Environmental Careers 1

  ENVMT002  and Introduction to Sustainable Environmental Systems 3

  ENVMT002L
 and

Principles of Ecology and Sustainable Systems Lab 1

  ENVMT008  and Introduction to Outdoor Education 3

  ENVMT011  and Sustainable Urban and Regional Planning 3

  ENVMT040  and From Tree to Sea: A Bay Area Environmental Cross Section 3

  ENVMT044 Introduction to Creek and Watershed Restoration: General Aspects 3
 

Total: 17
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